🎾 Spelfiche: Wackitball
🎯 Doel van het spel
Wackitball is een dynamische racketsport die elementen van tennis, squash en tafeltennis combineert. Het doel is om de bal via de bovenkant van de Wackitbase (een ton in het midden van het veld) te slaan, zodat de tegenstander de bal niet correct kan terugspelen.
📦 Beschikbaar materiaal
· Wackitbase (een ton met een diameter en hoogte van 63 cm)
· Rackets
· Lichte bal
· Markeertouw en krijt voor het afbakenen van het speelveld
📏 Opstelling
· Het speelveld is een cirkel met een straal van 3,2 meter voor enkelspel en 3,7 meter voor dubbelspel.
· De Wackitbase wordt in het midden van de cirkel geplaatst.
· Spelers staan buiten de serveercirkel bij het serveren. 
📜 Spelregels
· De rally begint na de opslag.
· Een speler mag de bal maximaal twee keer raken met de racket: de eerste slag is de "pass", de tweede is de "shot".
· Tussen de twee slagen moet de bal stuiteren op de grond of tegen een muur buiten het veld.
· De bal moet via de bovenkant van de Wackitbase naar de tegenstander worden geslagen.
· Een punt wordt gescoord wanneer de tegenstander de bal niet correct kan terugspelen. 
🔄 Varia en Aanpassingen
· Voor jongere spelers kan het speelveld verkleind worden.
· Gebruik van verschillende rackets kan de moeilijkheidsgraad aanpassen.
· De activiteit kan zowel binnen als buiten worden gespeeld.


🎯 Spelvormen voor Wackitball
Klassiek Team vs. Team
· Twee teams strijden tegen elkaar volgens de standaardregels.
Mini Wackitball
· Kortere rally's op kleiner veld voor beginners. 
Tornooivorm
· Meerdere korte wedstrijden, winnaars schuiven door.
Techniekvormen
· Oefeningen gericht op precisie en snelheid van de slagen.
💡 Extra tips
· 📢 Zorg voor duidelijke communicatie tussen teamleden.
· 👥 Stimuleer samenwerking en strategie.
· ⏳ Begin met korte sessies om spelers vertrouwd te maken met het spel.
